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MapTool fur SGF

Anleitung fur Spieler
Gewinnt einen ersten Uberblick, indem ihr euch die MapTool Tutorial Videos 01-06 (von Farlon Rpg) parallel zu den nachfolgenden Schritten anschaut.

Download MapTool

Ladet euch die selbe Version wie die vom SGF-Server fur euer Betriebssystem runter.

Install MapTool

Folgt der Anleitung flr euer Betriebssystem. Am einfachsten ist es, wenn ihr der Empfehlung folgt und ein Installationspaket runter geladen habt.

Start MapTool

Wenn ihr MapTool das erste mal gestartet habt, macht euch mit den Mdglichkeiten der Rahmengestaltung vertraut. Ihr benétigt spater eigentlich nur

e Kartenansicht

e Campaign

¢ Chat (Standard und Campaign Button 'Open’)

e |Inpersonate / Selected

* Gelegentlich vielleicht den Map Explorer um die Karte auf etwas zu zentrieren

Mein MapTool sieht we folgt aus und ist auf einen breiten Monitor ausgelegt. Die linken Fenster braucht man als Spieler eigentlich nicht.
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Connect To StarGateFantasy

Dann Verbindet euch mit dem StarGateFantasy Server wie folgt:

# MapTool v1.11.4 - Snarfbur (GM) - [Default] - Grasslands
File | Edit Map View Tool Window Themes Help

Mew Campaign
Open Campaign Ctr-0 ° @ . ‘ @

Save Campaign Ctrl-S

Save Campaign As Crl-A b
Sava Chat Log History

Export ]

Add Resource to Library
Add On Libraries

Start Server
Connect to Server

Connection Information

Recent Campaigns ’

Exit

Menii -> File -> Connect To Server
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# Connect to Server

Usernama: Mame des Spialars

Password Vergebenes Password

E:] Connect using public key |:] Use WebRTC (experimental)

RPToolsnet | | AN || Diract

Server Name: |StarGateFantasy

PurdysRest
Quastalia2020
RealmsGams
RoA-lbk-2021

ROTRL

SandedMinds

Selenaor City
Silberraben

Sin filtros 2.0
SpaceFlot

StarGateF antasy
Theras 2

THIS IS JAL SERVER!
Valley of Aventuria
Venture

Vicky's Pathfinder Society

Connect To Server Dialog

Server Name

I Refresh ]

Version
193 &
1.8.3
1.9.3
1.11.3
1.10.3
1.10.3
192
1114
1.10.0
1.11.4
1114
1114
1114
1.9.3
1114
1114/ &

(=)
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\ |
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| AttackMisile 1 || AttackMissie2 || Attack Missie 3 |
\ |
\ |

Fumble I ‘ Critical Normal ” Crttical Large
Attack Base Spell || AtackBall || Atack Direct Spet
Dice-Rolls y
\ D00 J[_ vignena [ oOpenena |
Skl
\ Acting J[ petect ambush || Detect Magic |

| Detect Traps Indoor | [Detect Traps Outdoor | |_General Percaption |

‘ Hide ] ‘ Lie Perception ” Locate Secret Open ]

Pick Locks ] ‘ Sence Magic Align ” Sence Magic Power ]

Stalk ] ‘ Time Sence ” Use Skill I

4
\ * Impersonate o a4 X

® Draw Explorer | ) Map Explorer |

L _I¥]
M | T om | @ impersonate | - Selected

LClick: select. LDrag: mave selected. RClick: menu. RDraa: move map. MWheel: zoom. MClick and Spacebar: Tooale wavooint. Shift+MouseQver: no statsheet

MapTool Screen nach Verbindungsaufbau

[Baome [Msme (21268 12.0 [6a%  NEBIMBSzsve E[ee|

Euer Bildschirm sieht vermutlich anders aus, je nachdem wie ihr euren vorher modifiziert habt. Ihr solltet aber alle oben genannten Fenster sehen
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(Notfalls Gber das Menl 'Window' hinzufiigen) und die Karte so Ausrichten, das ihr euren Character anklicken kénnte.

e Mausrad zum Zoomen
e Rechte Maustaste driicken zum verschieben

Impersonate Your Char

Damit die Makros, die sich hinter den Buttons verstecken auch korrekt funktionieren und damit ihr im Chat i.d.R. mit eurem Charakter agiert, muft ihr
den Token eures Chars 'Inpersonieren’.

Nafrayu selecktiert

I I@ Impersonate Salnm_d]

Buttom im Impersonate-Fenster driicken
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Edit Your Char

Bevor ihr nun die Buttons ausprobiert, solltet ihr euren Charakter pflegen.

Set Facing
Clear Facing
Move
Impersonate
Size

State

Bar

Initiative

Flip

Halo
Arrange
Expose
Light Sources
Show Path

T vl v ¥ v ¥rr-v-re rs€

Snap to grid
Cut

Copy
Delete
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Kontextmenii Char (Edit)
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# Edit Token =
Gy Name: Nafrayu PC
GM Name:
Labal:
Speech Bubble Mame:
Motes | Properties State | Speech | Ownership | Config
Llgi =] =
ﬂl
ombat ----
pp [75,188]
Life [8,8]
HP [5@,1ee,-508]
Malus =]
Bleeding 3
Lostinitiative =}
MustParry @
Stunned 2]
Unable2Parry o
Down =]
KO =]
Deadin =}
DeadSince =}
AT 1@
DB [e,8,0,0]
DbShield [e,9,8,0]
ObMelaei [Breitschwert, 3, 158, -]
ObMelee2 [Quarterstaff, 3, 158, 2-Handig]
ObMelee3 [Quarterstaff, 6, 158, 1-Handig]
ObMeleed [-, 2, 158, -]
ObMeleas [-, 2, 158, -]
ObMeleet [-, 2, 158, -]
ObMissile1 [CompositeBow, 3, 150, PersonalArrow] |
(Name)
{Description)
[ wrap
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Charakter Eigenschaften

Wenn ihr ein Leerzeichen im Text haben mdchtet, dann muss der Text in "" stehen. Die Reihenfolge der Werte kann man im Detail-Fenster sehen, wenn

o0
—~

mit der Maus Uber euren Char fahrt ohne den Dialog ge6ffnet zu haben
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Bleeding
Lostinitiative

MustParry

Stunned

Unable2Parry

AT
DE [Melee, Missil, Bolt, Ball]

DbShield [Melee, Missil, Bolt, Ball]
Melee1 [Weapon Name, Fumble Range, OB, Hint]

RriMentalism

RrArcane

i RrDesease
RrSoul
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Eine Auswahl der Eigenschaften als Ubersicht

Eigene Tokens (Resourcen) verwalten

Ihr kdnnt eure eigenen Tokens erstellen, laden und auf das Spielfeld bringen.
Das ist nicht nur far das zurtck bringen der aktuellen Werte eures Chars interessant, sondern auch fir andere Creaturen, die ihr selber steuern durft. Ja
selbst fur einen Zauber, der euch woanders Einblick gewahren oder eine eigenstandige Lichtquelle erzeugt ist ein eigenes Token interessant.

Resource-Verzeichnis anlegen

Dazu legt ihr bei euch ein Verzeichnis an: z.B. SGF-CharName und darunter ein Verzeichnis “Pictures” (fur die Ausgangsbilder) und ein Verzeichnis
“Tokens” fur die eigenen Tokens.
Dieses Verzeichnis dann (einmalig) der Libary hinzufuigen: File - Add Resources to Libary ...

Dieses kdnnt ihr dann mit dem Kontect-Menu jederzeit aktualisieren (Verzeichnise werden neu eingelesen).

Resource verwenden

Indem ihr ein Token aus der Libary auf die Karte zieht, wird dieses dort sichtbar und editierbar.

Wenn ihr an Stelle eines Tokens ein PNG-Bild auf die Karte zeiht, wird dieses in ein Token umgewandelt.
So konnt ihr eure eigenen Tokens erstellen, mit Werten und Lichtquellen ausstatten und anschliessend als Token speichern.

Edetiertes Token speichern
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Set Facing
Clear Facing
Move
Impersocnate
Size

State

Bar

Initiative
Add To Initiative
Flip

Halo
Arrange
Change to

Expose

Light Sources
Show Path
Snap to grid

Vizible to players
Wisible over FoW
Cut

Copy

Delete

Rewvert Last Move
Edit ...

Save ...

States & Bars
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Anbei eine kurze Liste der States und Bars die teilweise erst Angezeigt werden, wenn man mit der Maus (je nach Option auch erst mit der Shift-Taste
gedruckt) Gber den Token fahrt!

MustParry

Stunned

o

Unable2Parry

o

Down

o

KO

"J

Was ist der hochste Bonus fiir den Gegner

@ MNearDeath
Dead
AFE AFK
Blood_1
Blood_2
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Tod? Bleeding?

)
PP

Free

\é

Fitness

HP

HitPoints, PowerPoints, Malus

Try Arround

So jetzt bitte mal mit den Buttons spielen und Uberprifen, ob alle wichtigen Funktionen aus Roll20 hier nun ebenfalls funktionieren.

e Fehler in einer Funktion?
¢ Fehlt eine Eigenschaft?
¢ |st etwas nicht selbsterklarend?
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